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http://designstacks.net/create-fashion-inspired-digital-collage-in-adobe-photosop-cs6

Open een nieuw document (Ctrl + N) : 1000 x 1500px ; 72 pixels/inch.
Achtergrond vullen met kleur = # 212F60.

Zoek een passend model.
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De achtergrond verwijderen; het model toevoegen aan je nieuwe werk document.

De laag “model” in een groep plaatsen (Ctrl + G).
Voeg aan de laag een laagmasker toe; selecteer een zacht zwart penseel.

Hardness:
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Schilder op het laagmasker delen weg van het model.

Nieuwe laag onder het model; zacht penseel; Kleur = # 7B78FF, dekking = 20%
Schilder onder aan het canvas.
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Nog een nieuwe laag onder het model; zacht penseel, 200 px, kleur = # 0097EQ, dekking = 15%
Schilder rondom het model ; zie bekomen resultaat tot hiertoe:

De bijgevoegde penselen ‘Sujune’ laden; laad ook delicht penselen.
Nieuwe laag onder het model; schilder onderaan het model
selecteer volgend penseel uit de set Sujune; kleur = # 37004A, dekking = 15%).

Sampled Brush 46
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Nieuwe laag onder het model; zacht rond penseel selecteren, kleur = # 37004A, dekking = 15%
Schilder links en rechts onderaan op het canvas.
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Rechthoek vorm tekenen, kleur = # 2E5783. Roteer (Ctrl + T).
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Voeg aan die vorm laag een laagmasker toe; zacht rond penseel, 15% dekking.
Schilder wat op randen van die vorm.

Nieuwe laag onder het model; schilder wat onder die vorm; zacht penseel, kleur = # 00B1ED,
penseeldekking = 30%.
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Maak van die laag een Uitknipmasker boven die vorm laag.

Zie bekomen resultaat:

Nieuwe laag onder het model; zacht penseel, 200 px; dekking = 20%
Een witte spot schilderen achter het model. Laagmodus = Bedekken
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Smalle rechthoekvorm tekenen met kleur = #DADADA. Geen Vulling; zie omlijning van 3 pt, wit.
De lijn dan schuin zetten (Ctrl + T). laagmodus = Intens licht.
B stoe: it v + W: 2001,13 G H: 200113

| psd @ 200% (Reci >troke Options

" »

Voeg aan die laag een laagmasker toe; volgende rechthoekige selectie maken op die laag.
Zacht zwart penseel; 200 px; dekking = 20% ; schilder boven de uiteinden van de lijn
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Dupliceer de laag; modus weer op Normaal; laag onder laag met model plaatsen.

De laag met lijn dupliceren; verplaats zoals hieronder getoond wordt.
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Nieuwe laag boven vorige; zacht rond penseel, 308 px, kleur = #4BC5EE.
Schilder boven de uiteinden van de lijnen.
aak van de laag een Uitknipmasker en zet de modus op Lineair licht.

Nog een lijn tekenen met de rechthoekvorm; transformeer de lijn (Cirl + T).
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Zet voor die laatste laag de VVulling op 0%: Geef de laag Verloopbedekking.

= i —

Blending Options: Custom Blend Mode: | Normal v| [Jother

] eve . Ebess Opactys gy [ %
El ::: Gradient: [ - oo ¥ ] [JReverse Preview

Style: | Linear v| [V]Algn with Layer
[ stroke
i shion pea ()5 I A

N %

| Make Default | | Resetto Default |

Geef ook Slagschaduw:

Styles
Blending Options: Custom
[] Bevel & Emboss
[ contour
[[] Texture
[] stroke
[[] tnner Shadow
[] 1nner Glow
[] satin
[ color Overlay
[V] Gradient Overlay
[ Pattern Overlay
[ outer Glow

| Make Defaut | | Resetto Defaut |
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Die laatste laag 11 keren dupliceren; transformeren zoals hieronder getoond te zien is.

Fashion — blz. 16 Vertaling T



Al deze lagen dan selecteren en samenvoegen CTRL + E). Modus voor die laag = Lichtere Kleur.

Dupliceer; laagmodus = Harde Mix.
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Volgende zeshoek tekenen; laag onder laag “model”.
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Sty , |

Blending Options: Custom Sze: /5 = 19 px " gancel

[[] Bevel & Emboss Posttion:  Outside W New Style... 4
[C] Contour |

Blend Mode: | Normal v Preview
[] Texture '
Opacity: | 100 %
/N

[C] tnner Shadow [ Fill Type: | Color v _| |
I Glov .

e cor: [

[] satin

[ color Overlay '

[] Gradient Overlay
[[] pattern Overlay
[C] outer Glow ~ - '

[] prop Shadow Mzke Default Reset to Default
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De veelhoek 3 keren dupliceren; goed plaatsen.
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De veelhoeken groeperen; de groep 2 keren dupliceren; verplaatsen.
De linkse bovenste groep staat op modus Kleur Tegenhouden
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De volgende set vierkanten maken met vormgereedschap; begin met een wit vierkant; dupliceer enkele
keren; wijzig kleur en plaats; probeer ongeveer onderstaande te bekomen ; groepeer de lagen.

Modus voor de groep “vierkanten” is Harde Mix. Ik zette die op Normaal, dekking = 75%
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Voeg aan de groep “vierkanten” een laagmasker toe; zacht zwart penseel, 100 px; 20 % dekking.
Enkele van die vierkanten minder zichtbaar maken; zie voorbeeld hieronder.

De groep “vierkanten” dupliceren; verplaatsen; het laagmasker verwijderen; wijzig modus in Bedekken.
[}
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Die laatste groep dupliceren; voeg laagmasker toe aan de groep; zacht zwart penseel, 100 px;
dekking = 20% ; enkele vierkanten minder zichtbaar maken; zie voorbeeld.
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Nieuwe laag toevoegen; zacht wit penseel, 600 px; dekking = 15%
Schilder achter de schouder van het model door verschillende kerente klikken op die plaats.
Laagvulling = 84% ; laagmodus = Bedekken
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Nieuwe laag boven het “model”; zacht rond penseel, 50 px; dekking = 15% ; kleur = # 45005C
Schilder schaduwen op het model. Maak van de laag een Uitknipmasker

Nieuwe laag ; Uitknipmasker boven vorige; nog meer schaduwen schilderen op-het model.

Zacht rond zwart penseel, 150 px, dekking = 20%
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Nieuwe laag; Uitknipmasker; zacht penseel, dekking = 20%, kleur = # E47200; schilder boven het model.
Laagmodus = Zwak licht.

Nieuwe laag; Uitknipmasker boven vorige lagen; zacht wit rond penseel, 50 px, dekking = 10%

Schilder op aangeduide plaatsen.
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Voeg gewenste tekst toe; lettertype = Neo Sans Cyr ; 160 px ; hier wordt ‘Fashion Night’ ingetypt.

Geef de tekstlaag volgende laagstijlen :

* Lijn : 10 px ; Buiten; wit.

T /XE
[svie | NG L o]

Blending Options: Default ‘ Size: 7% 10 px Cancel !

New Style..;

[] Bevel & Emboss Postion: | Qutside v ’
Preview

[ Contour

[] Texture |
%

Opacity: 7y 100 ) '
d,
[] tnner Shadow Fill Type: | Color v I .
[[] 1nner Glow ‘ Color: 1 ! \
[C] satin ; ]
(] Color Overlay ‘ f
[] Gradient Overlay
[] pattern Overlay '
[C] outer Glow

[ Drop Shadow Make Default Reset to Default
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Zie bekomen resultaat :

De laag omzetten in Slim Object; geef bekomen'laag dan Slagschaduw.

erstie S ¥ J ER
Stys b s A A 4 | L@ox ]

BlendingﬂOptions: Default Blend Mode: | Normal v _ Cancel
[[] Bevel & Emboss

Opacity: 75| 100 |% New Style...
[] Contour A ’ ||
/TR Preview
Al o j
i Angle | o 120 [] Use Global Light | '
[[] stroke Distance: ™75 15 px ) |
[[] 1nner Shadow Spread: /S 0 % ' ‘
[ 1nner Glow Size: oS 51 px
[] satin
Quality 1
[C] Color Overlay p '
: i-aliased
[] Gradient Overlay Sontsx ¥ I D o
[] pattern Overlay Noise: (S 0 % '
[] cuter Glow

Layer Knocks Out Drop Shadow

J -
Mzke Default Reszt to Default
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Nieuwe laag; Uitknipmasker boven de tekst; zacht rond penseel; 50 px; dekking = 15%;

kleur = # 1F1C3E; schaduwen op de tekst schilderen
kel ,[7/ /
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Voeg aan die laag een laagmasker toe; zacht zwart penseel, dekking = 40% ;
schaduwen wat minder zichtbaar maken.
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Voeg nog eenzelfde tekst toe met een andere kleur: ‘Fashion Night’ (tekstlaag dupliceren???)

EASHION
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Nieuwe laag; Uitknipmasker boven die tweede tekst laag; gekleurde stippen schilderen
Zacht rond penseel, 50 px, kleur = # 9B3C7B. Penseelgrootte wijzigen waar je dat wenst.
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We maken een eigen penseel klaar.
Nieuw document openen :100 x 100px (RGB) ; 72 pixels/inch.
Met Pengereedschap volgende zwarte driehoek tekenen.

Bewerken - Voorinstelling Penseel definiéren; geef passende naam voor het penseel.

Het penseel selecteren en de instellingen ervan aanpassen in het palet Penselen.

*Vorm
Brush En

penseeluiteinde: grootte = 81 px; tussenruimte = 316%.
143 =

T A 1 ¥ 3
277 253 307
;i % )

304

Brush Presets

Brush Tip Shape
¥ Shape Dynamics
Scattering
Texture
Dual Brush
Color Dynamics
¥ Transfer
Brush Pose
Noise
Wet Edges R
Build-up
v/ Smoathing
Protect Texture

Angle:

Roundness:

> Eb B Eh Bp B Eh B Eh Eh Eh Ep
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* Vormdynamiek:

Brush

Brush Presets Size Jitter

“

Brush Tip Shape
A ey A Control: ' Pen Pressure 2
Scattering {21 Minimum Diameter
Texture
Dual Brush
Color Dynamics
¥ Transfer

Brush Paose

[=h

h ED [

Noise

Wet Edges Control: ' Off

[

Build-up
Roundness Jitter
V¥ Smoothing

Protect Texture

Flip X Jitter
Brush Projection

* Overbrengen :

Brush

Brush Presats Opacity Jitter

Brush Tip Shape
V¥ Shape Dynamics
Scattering
Texture
Dual Brush
Color Dynamics
¥/ Transfer A Control: = Pen Pressure
Brush Pose Minimum 4
Noise
Wet Edges
Build-up
V¥ Smoothing

Protact Texture
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Nieuwe laag; het penseel toepassen; kleur = # CAECF8; laagmodus = Zwak licht.
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Nieuwe laag; zelfde penseel en kleur nog eens toepassen.
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Voeg aan die laag een laagmasker toe; zacht zwart penseel, 150 px, dekking = 80%.
Enkele driehoekjes beschilderen; zie voorbeeld:
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Nieuwe laag ; twee soorten penselen gebruiken om de make Up van het model te verzorgen.
Een zacht rond penseel en een penseel uit de Sujune Brush Pack 2.
Dekking penseel =40 % ; kleur = # 00BDD?2

See:
-~

Hardness:
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Sampled Brush 45
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#00539F - _ T ,
(OPACITY 50%)—— ~ #00B3AE

(OPACITY 40%) ™
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Nieuwe laag; Schaduwen schilderen; zacht rond penseel; 7 px; dekking = 30% ;
kleuren zwart en # 0006A9

-;‘,,j,.‘lllt‘. i /_J({qgj.
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Nog make Up schilderen; een vorm tekenen met Pengereedschap ; kleur = # 2F328F.
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Voeg aan de laag een laagmasker toe; zacht zwart penseel; dekking = 40%
Links en rechts schilderen om te verzachten.

Fashion — blz. 35 Vertaling T



Nieuwe laag; weer twee soorten penselen gebruiken; schilder eerst met een zacht rond penseel, 30 px
Twee kleuren gebruiken; zijn hieronder aangegeven met dekking penseel (zie voorbeeld).
Dan met Natte Vinger de kleur wat uitspreiden...

| S v : k
/ a

N
#0000,16

(OPACITYA5020) A

(CRACIINYE30%)

Zie bekomen resultaat:
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Uitknipmasker maken voor de laag boven de vorige vorm laag:

”
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Nieuwe laag; de make-up verder aanpassen op gezicht van het model.
Zacht penseel, 35px; dekking = 20% ; Kleur = # 280009.



Dan weer werken met Natte vinger; van de laag een Uitknipmasker maken

»

Nieuwe laag; selecteer volgend penseel uit de set Sujune Brush Pack 2
Voorgrondkleur op zwart; dekking = 20% ; schilder boven aanwezige Make-Up.
Onderaan werk je met een grijze kleur

Sampled Brush 46
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Van de laag een Uitknipmasker maken.
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Nieuwe laag; volgend penseel selecteren uit de set Sujune Brush; kleur = # 2D2B51; dekking = 20%

Size:
.

Hardness:

Sampled Brush 45
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We werken verder aan de make-up.
Nieuwe laag; zelfde penselen gebruiken; zelfde kleuren; rechter wenkbrauw beschilderen.
Daarna Natte Vinger gebruiken.
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Nieuwe laag; die make-up afwerken; zacht penseel, 25 px, dekking=20% ; kleur = # 00C7FE .
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Lijn gereedschap, lijn tekenen, kleur = # 0875B8
troke: 3pt
#0875B8
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De lagen met lijnen groeperen; de groep dupliceren : plaats links onderaan.
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Voeg aan de groepen een laagmasker toe; zacht zwart penseel gebruiken, 150 px; 20% dekking
De lijnen wat minder zichtbaar maken.
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Nieuwe laag; zacht rond penseel, 400 px, dekking = 15%, kleur = # 002CBS5.
Schilder boven de lijnen rechts bovenaan. Laagmodus = Kleur Tegenhouden
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Kleine witte cirkelvorm tekenen.

= i o
| Blending Options: Default ‘ Blend Mode: | Normal vil & Cancel
[] Bevel & Emboss Z ' g

‘ Opacity: 7S 57 (% New Style...

(] Contour = ’ \

. (BT S : [] Preview

(T reting Angle: 0 | 120 Usebeal Light
| — N
‘ [[] stroke Distance: 7§ 5 px | |
ok —w
| (] 1nner Glow See: 75 5 px
| [ satin :
z - Quality - |
‘ [} color Overlay '
| Gradient Overlay Contour: E]Antraﬁased
| [ pattern Overlay Noise: /5 0 % '
j [] outer Glow
* Make Default Reset to Default
‘ [] prop Shadow
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Daarna Laagstijl ‘Verloopbedekking’

d

oK

Styles = Gradient
Blending Options: Default Mmlmm v| [] pither
(] Bevel & Embass Opscty; === [100  |%

0 o s (] [rvrm

[] Texture Style:|L'near vl [¥] Align wiith Layer
[[] stroke
[V] Inner Shadow M’@Eo

ﬁ: # %

| Make Default | | ResettoDefault |

Onderstaande kleuren gebruikt.

Name: | Custom

~  Gradient Type:
Smoothness: - %
)

iﬁﬁﬁ

Stops, 004D88 2DI4E4

20D8FF

0
FFFFFF

AEEFF 4D
Opacity: %  Location;

Color; Location;
bl

Delete

Delete

Preview
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{EASHIONE

Alle driehoeken groeperen; laagmasker toevoegen; zacht zwart penseel-gebruiken, 35 px, 20% dekking
Enkele van die driehoeken minder zichtbaar maken.
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Nieuwe laag; zacht rond penseel, dekking = 30% ; kleur = # 005FB9 ;
schilder bovenaan op de achtergrond. Laagmasker; kleur boven model verwijderen.
Laagmodus = Bleken.
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Nieuwe laag; zacht rond penseel 200 px; kleur = # CAECFS8; spot plaatsen boven de tekst.

,// I ;////
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Kleine cirkelvorm tekenen; optie op Pixels; kleur = # 0089B4 .

Voeg aan die cirkelvorm laag een zwart laagmasker toe; zacht wit penseel, 75 px, dekking = 30%

Randen wat minder zichtbaar maken; zie voorbeeld.
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Nieuwe laag; zacht rond wit penseel, 250px, dekking = 15%; klik enkele keren boven die cirkelvorm.
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Nieuwe laag; licht penseel (Light Brushes 2) selecteren, 116 px — 1148 px ;
schilder sterren rondom de rechter schouder van het model.

Zie bekomen resultaat:
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Nieuwe laag; zacht rond penseel, 200 px, kleur = # 2C1C3A, dekking = 20%;
donkere randen schilderen rondom het canvas.

Nieuwe laag; vul met kleur = # 5A31F2.




Laagvulling = 8% ; laagmodus = Kleur Doordrukken.

Nieuwe laag; zacht rond penseel, kleur = # 00A1F1, dekking = 40%.
Schilder bovenaan rechts en onderaan links; 0ok wat kleur op de rechter schouder van het model.
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Laagvulling = 27% : laagmodus = Lineair Tegenhouden.

Terug enkele sterren penseel selecteren uit diezelfde set (Light Brushes 2); boven de tekst'schilderen.
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Toevoegen van een Aanpassingslaag ‘Curven’ voor een kleine Kleurencorrectie,
Properties

l [,] Curves

Preset: Custom

RGEB
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Bovenste samengevoegde laag maken met Ctrl + Alt + Shift + E
Op bekomen laag : Filter > Verscherpen - Onscherp Masker : 30 ; 2,7 ; 0.

3 ; i &
RS T B R

0K
Cancel
)
[V] Preview
B, 100%
Amount: ]%
-0, _—— = - —
Radius: 2,7 y " Pixels
. = - - -_—
Threshold: | 0~ |levels
A
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